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Hoạt động khởi động trang 8 SGK Tin học lớp 6 - Kết nối tri thức 

 

Phương pháp: 

Đọc tình huống ở hoạt động khởi động đầu bài học. 

 

Cách giải: 

1. Bộ não của cầu thủ nhận được thông tin từ những giác quan là: thị giác (mắt) - mắt quan sát thủ môn đối 

phương, vị trí quả bóng và khoảng cách giữa bóng và khung thành. 

2. Thông tin được bộ não cầu thủ ghi nhớ và sử dụng khi đá phạt là: vị trí và động tác của thủ môn, vị trí quả 

bóng và khoảng cách giữa quả bóng và khung thành. 

Em hãy xem xét tình huống cầu thủ ghi bàn và trả lời các câu hỏi sau: 

1. Bộ não của cầu thủ nhận được thông tin từ những giác quan nào? 

2. Thông tin nào được bộ não cầu thủ ghi nhớ và sử dụng khi đá phạt? 

3. Bộ não xử lí thông tin nhận được thành thông tin gì? 

4. Bộ não chuyển thông tin điều khiển thành thao tác nào của cầu thủ? 

5. Quá trình xử lí thông tin của bộ não gồm những hoạt động nào? 

 

BÀI 2: XỬ LÍ THÔNG TIN 

CHỦ ĐỀ 1: MÁY TÍNH VÀ CỘNG ĐỒNG 

MÔN: TIN HỌC – KẾT NỐI TRI THỨC - LỚP 6 

 BIÊN SOẠN: BAN CHUYÊN MÔN LOIGIAIHAY.COM 

 



 

2 

 

3. Bộ não xử lý thông tin nhận được thành thông tin: sút bóng vào góc cao của khung thành. 

4. Bộ não chuyển thông tin điều khiển thành thao tác sút thành công quả phạt của cầu thủ. 

5. Quá trình xử lý thông tin của bộ não gồm hoạt động là: thu nhận thông tin, lưu trữ thông tin, xử lí thông tin, 

truyền thông tin. 
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