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Lý thuyết mô tả thuật toán, cấu trúc tuần tự trong thuật toán Tin học 6 Cánh Diều 

1. Thuật toán và chương trình máy tính 

- Chương trình máy tính: bản mô tả thuật toán cho máy tính bằng ngôn ngữ lập trình. 

- Mỗi chương trình máy tính là 1 bản mô tả các việc cần làm mà máy tính có thể làm được theo từng bước để 

giải quyết 1 bài toán cụ thể. 

2. Mô tả thuật toán 

- Mô tả thuật toán phải cụ thể, rõ ràng, đầy đủ, đầu vào là gì, đầu ra là gì và chỉ rõ sự kết thúc thuật toán. 

- Cần mô tả thuật toán cho tốt thì người máy hay máy tính mới hiểu đúng và thực hiện được. 

- Nếu không, kết quả thực hiện thuật toán có thể không như mong đợi. 

3. Cấu trúc tuần tự 

- Cấu trúc tuần tự là cấu trúc điều khiển phổ biến nhất trong các thuật toán 

- Các bước giải một bài toán, thực hiện một nhiệm vụ thường có thứ tự trước sau rất rõ ràng. Khi các bước 

được thực hiện theo đúng trình tự liệt kê trong mô tả thuật toán thì ta có cấu trúc tuần tự. 
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