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PHẦN I – ĐỌC HIỂU 

Câu 1 (0.5 điểm) 

Chỉ ra phương thức biểu đạt chính được sử dụng trong đoạn trích trên? 

Phương pháp: 

Đọc và xác định phương thức biểu đạt chính 

Lời giải chi tiết: 

Phương thức biểu đạt chính: nghị luận. 

Câu 2 (0.5 điểm) 

Xác định chủ đề của đoạn trích? 

Phương pháp: 

Từ nội dung rút ra chủ đề 

Lời giải chi tiết: 

Chủ đề của đoạn trích: nói về sự tất yếu của thành công và thất bại trong cuộc 

sống của con người. 

Câu 3 (1.0 điểm) 
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Hãy xác định và nêu tác dụng của biện pháp tu từ được sử dụng trong 

câu: “Người bi quan nhìn thấy khó khăn trong mỗi cơ hội, còn người lạc quan 

nhìn thấy cơ hội trong mỗi khó khăn.” 

Phương pháp: 

Vận dụng kiến thức đã học về các biện pháp tu từ 

Lời giải chi tiết: 

- Biện pháp tu từ: điệp từ “khó khăn”, “cơ hội”. 

- Tác dụng: Làm cho câu văn có nhịp điệu, giàu giá trị tạo hình. Qua đó nhấn 

mạnh cách nhìn của một người đối với khó khăn và cơ hội. 

Câu 4 (1.0 điểm) 

Tại sao tác giả lại nói: “thất bại là một lẽ tự nhiên và là một phần tất yếu của 

cuộc sống”? 

Phương pháp: 

Đọc kĩ đoạn trích 

Lời giải chi tiết: 

- “Lẽ tự nhiên” hay “phần tất yếu” tức là điều khách quan, ngoài ý muốn con 

người và con người không thể thay đổi. 

+ Bởi vì trong cuộc sống không ai là không gặp thất bại. Có người thấy bại nhiều, 

thấy bại lớn. Có người thất bại ít, thất bại nhỏ. 

+ Vì đó là điều tất yếu nên ta đừng thất vọng và chán nản. Hãy dũng cảm đối mặt 

và vượt qua. 

Câu 5 (0.5 điểm) 

Từ ngữ liệu trên, trình bày suy nghĩ của em về câu nói sau của G. Welles: 

“Thử thách lớn nhất của con người là lúc thành công rực rỡ”. 

Phương pháp: 
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HS trình bày suy nghĩ về câu nói sau của G. Welles: “Thử thách lớn nhất của 

con người là lúc thành công rực rỡ”. 

+ Đảm bảo yêu cầu hình thức: đoạn văn. 

+ Đảm bảo yêu cầu nội dung. 

Lời giải chi tiết: 

Gợi ý: 

- Thành công rực rỡ là thử thách lớn vì: 

+ Đạt được thành công, con người thường có tâm lí dễ thỏa mãn, tự đắc, kiêu 

ngạo. 

+ Đạt được thành công, con người thường ảo tưởng về khả năng của mình. 

+ Khi ấy, thành công sẽ trở thành vật cản và triệt tiêu động lực phấn đấu của bản 

thân trên hành trình tiếp theo. (dẫn chứng) 

- Thành công sẽ trở thành động lực cho mỗi người khi: 

+ Con người có bản lĩnh, có tầm nhìn xa và tỉnh táo trước kết quả đã đạt được để 

nhận thức để nhìn rõ cơ sở dẫn đến thành công, nhìn rõ các mối quan hệ trong đời 

sống. 

+ Đặt ra mục tiêu mới, lên kế hoạch hành động để không lãng phí thời gian và 

nhanh chóng thoát ra khỏi hào quang của thành công trước đó. 

+ Mở rộng tầm nhìn để nhận ra thành công của mình dù rực rỡ cũng không phải 

là duy nhất, quan trọng nhất…. 

PHẦN II – TẬP LÀM VĂN (5 điểm) 

Em hãy viết một bài văn nghị luận về vấn đề: nghiện game của học sinh hiện 

nay. 

Phương pháp: 

Đảm bảo cấu trúc bài văn nghị luận: mở bài, thân bài và kết bài. 

Xác định đúng yêu cầu của đề: nghiện game của học sinh hiện nay. 



 

4 
 

HS triển khai các ý theo nhiều cách, nhưng cần vận dụng tốt các phương thức 

biểu đạt nghị luận kết hợp phân tích, giải thích. 

Lời giải chi tiết: 

I. Mở bài 

- Dẫn dắt, giới thiệu hiện tượng nghiện game của học sinh trong xã hội hiện nay. 

Khái quát suy nghĩ, nhận định của bản thân về vấn đề này (nghiêm trọng, cấp 

thiết, mang tính xã hội,...). 

II. Thân bài 

1. Giải thích khái niệm 

- Game: là cách gọi chung của các trò chơi điện tử có thể tìm thấy trên các thiết 

bị như máy tính, điện thoại di động,...được sản xuất nhằm đáp ứng nhu cầu giải 

trí của con người ngày nay. 

- Nghiện: là trạng thái tâm lý tiêu cực gây ra do việc quá phụ thuộc hoặc sa đà 

quá mức vào một thứ gì đó có thể gây ảnh hưởng xấu đến người sử dụng hoặc 

thường xuyên tiếp xúc nó. 

- Nghiện game: là hiện tượng đầu nhập quá mức vào trò chơi điện tử dẫn đến 

những tác hại không mong muốn. 

2. Nêu thực trạng 

- Nhiều học sinh, sinh viên dành trên 4 giờ mỗi ngày cho việc chơi game 

- Nhiều tiệm Internet vẫn hoạt động ngoài giờ cho phép do nhu cầu chơi game về 

đêm của học sinh 

- Ngày càng nhiều hậu quả tiêu cực xảy ra trong xã hội có liên quan đến nghiện 

game... 

3. Nguyên nhân 

- Các trò chơi ngày càng đa dạng, phong phú và nhiều tính năng thu hút giới trẻ 

- Lứa tuổi học sinh chưa được trang bị tâm lý vững vàng, dễ bị lạc mình trong thế 

giới ảo 

- Nhu cầu chứng tỏ bản thân và ganh đua với bè bạn do tuổi nhỏ 
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- Phụ huynh và nhà trường chưa quản lý học sinh chặt chẽ... 

4. Hậu quả 

- Học sinh bỏ bê việc học, thành tích học tập giảm sút 

- Ảnh hưởng đến sức khỏe, hao tốn tiền của 

- Dễ bị lôi kéo vào tệ nạn xã hội... 

5. Rút ra bài học và lời khuyên: 

- Bản thân học sinh nên tự xây dựng ý thức học tập tốt, giải trí vừa phải. 

- Cần có biện pháp giáo dục, nâng cao ý cho học sinh đồng thời tuyên truyền tác 

hại của việc nghiện game trong nhà trường, gia đình và xã hội. 

- Các cơ quan nên có biện pháp kiểm soát chặt chẽ vấn đề phát hành và phổ biến 

game. 

III. Kết bài 

- Khẳng định lại vấn đề (tác hại của nghiện game online, vấn đề nghiêm trọng cần 

giải quyết kịp thời,…) 

- Đúc kết bài học kinh nghiệm, đưa ra lời kêu gọi, nhắn nhủ. 
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